Zeszyt w tekscie tatwym do czytania O

Zeszyt krok po kroku
do wystawy N

Magiczny dywan. f
Podréze w czasie “#
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Po wystawie oprowadza Franek.
Zobaczysz jego rysunek w kazdej sali.

Przy rysunku jest krotko opisane,
O czym opowiada sala.

We wszystkich salach sg zadania
do zrobienia.

Kazde zadanie ma swoje polecenie.




Salal

% Czego sie dowiesz w tej sali?

Poznasz rodzine Franka:

mame Alicje,
- dziadka Rysia, \
. siostre Bogusie g;;;\
i psa Spryciarza. \,f*{f E\,

To ich przygody poznasz w kolejnych salach.

% Co mozesz zrobi¢ w tej sali?

Zaspiewaj piosenke o magicznym dywanie.

Wejdz na dywan i poczuj sie jak na lecacym dywanie.
Wyplec¢ dywan.

Postuchaj ksigzki o magicznym dywanie.

Narysuj przedmioty w starej szafie.
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Sala 2 gréd, czyli Poznan bardzo dawno temu

% Czego sie dowiesz w tej sali?
Poznasz, jak ludzie zyli w grodzie.

Grod to domy z drewna otoczone wysokim watem.

Ludzie w grodzie musieli wszystko zrobic
samodzielnie:

. uszyC ubrania,
. przygotowac jedzenie,
- wybudowac dom.

Grodu pilnowali wojowie.
Wojowie to dawni rycerze.

% Co mozesz zrobi¢ w tej sali?

Przymierz dawne ubrania.

Zrob sobie zdjecie w ubraniach.

Przenies jaja do odpowiednich kur.

Odgadnij, do czego stuzyty dawne przedmioty.
ZtOW ryby w stawie.

Postuchaj ksigzki o magicznym dywanie.
Rozpoznaj, co robili ludzie w grodzie.

Ukton sie ksieciu Mieszkowi i ksieznej Dobrawie.



Sala 3 taka nad rzeka Cybing w Poznaniu

% Czego sie dowiesz w tej sali?

Poznasz rosliny | zwierzeta mieszkajgce na tgce.

% Co mozesz zrobi¢ w tej sali?

Poczuj sie jak wsrdd traw na tace.
Obejrzyj zielnik.

Znajdz w sali rosliny z zielnika.

Postuchaj dzwiekow taki.

Znajdz zwierzeta ukryte w sali.

Postuchaj ksigzki o magicznym dywanie.




Sa Ia 4 pokdj ucznia, ktéry chodzit do szkoty dawno temu

% Czego sie dowiesz w tej sali?
Poznasz Janka, ucznia dawnej szkoty.

Ta szkota znajdowata sie w Poznaniu.

Janek lubit budowac maszyny.

% Co mozesz zrobi¢ w tej sali?
Odrysuj ksztatty latajgcych maszyn.
Zbuduj z klockdw swojg maszyne latajaca.

Postuchaj ksigzki o magicznym dywanie.
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Sala 5 katedra, czyli stary koscidét w Poznaniu

% Czego sie dowiesz w tej sali?
Zobaczysz, jak wygladajg witraze.

Witraze to kolorowe szybki, ktdre tworzg wzory.

% Co mozesz zrobi¢ w tej sali?
Znajdz 8 roznic miedzy witrazami.
Postuchaj ksigzki o magicznym dywanie.
ZakrecC wskazowka 1 zagraj w gre.

Wejdz za zastone.

/a zastona jest ciemno.
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Zdjecie: tukasz Gdak

Opracowanie zeszytu i ilustracje: Lucyna Kaczmarkiewicz
Wspotpraca: Anna Pikuta, Olga Tarczyrnska-Polus
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